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KILDU, egy aranyos, josagos kis hazi-kobold lany. Az Alfoldon élt egy kis tanyasi hazban,
egy idés néninél. A néni idével meghalt. Orokosei eladtdk a tanyat egy nagy épitési
cégnek. Ez a cég lerombolta a tanyat, hogy modern lakoparkokat, ipari parkot, nagy
plazakat épitsenek a helyére.

Igy, szegény kis KILDU otthon nélkiil maradt. Elhatarozta, hogy Gtra kél és (j otthont
keres. De nem am itt, a nylizsgé nagyvarosban, hanem felmegy a csendes, nyugodt, jo
levegojd matrai hegyekbe, s keres egy kis erdei hazikot.

Az Ut nagy részét mar megtette, el is érte a hegy labait. Utazasa soran nagyon elfaradt. Tobbszor el is
tévedt, és meg is betegedett. Segits neki megtalalni az Uj otthonat. Az erdei hazikohoz vezeto Ut még
rejteget magaban kihivasokat, akadalyokat. Segits neki leklizdeni azokat. Az Ut soran szedj Ossze
mindent, amit talalsz. Jarj nyitott szemmel, talalj ra a rejtett utakra, keresd meg a tovabbjutashoz
sziikséges targyakat. Keress neki élelmet és elixirt, hogy meggyogyulhasson és erdsen érkezhessen meg
az Uj otthonaba. A bejutashoz sziikséges, az erdoben elrejtett kulcsot is keresd meg hozza.
KILDU mar nagyon szeretne egy Uj otthont.

Sok sikert hozza!
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Ennek a leirasnak a végén talalsz térképet, de csak akkor hasznald, ha mar nagyon eltévedtél.



A programrol
Ez a program, az Aircomp-16k / Homelab Il és variansaira készlilt jatékprogram.
Barmely korosztaly jatszhatja. 15 perc alatt lejatszhato.

Betoltés, inditas
A program gépi kodban irddott, betoltése és inditasa a szokasos modon LOAD-dal torténik. A program
autostartos.

Iranyitasa
A jatékot a képernyon leirt gombokkal inditjuk.
A jaték végén a CR gombbal, vagy feladas esetén a Q gombbal Uj jatékot indithatunk.

Az eredménykijelzd, eszkoztar (HUD - head-up display).
A jaték soran osszegyljthetiink targyakat, amelyek segitenek, vagy amelyek nélkil nem is tudunk
tovabb haladni. A jaték végén ezek szamatol és a megtett lépéseink szamatol fiiggben kapunk
pontozast.

Balrol haladva a kovetkezok:
Pénz érme - pontot ér.
Alma - Noveli a fizikai eronlétiinket, igy gyorsabbak lesziink. Sétalaskor faradunk, fogy eronlétiink.
Elixir - Noveli egészségi allapotunkat, ezzel is novelve sebességiinket. Ez nem csokken.
Kalapacs - Segitségével elbonthatjuk az utunkba keriilt sziklahalmot.
Oll6 - Az utunkat allo fa tablat osszefogo zsinorokat elvagva elbonthatjuk a tablat.
Kulcs - Az Uj otthonunk kulcsa, nélklile nem tudunk bemenni a hazba.
Térkeép részlet - pontot ér.
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